OUADERNS
digitals.NET

Manual del Profesor/a

Por favor, mandenos sus comentarios, sugerencias y mejoras a vcampos@ciberaula.net

Introduccion

Proyectos es un Sistema de Gestion de Comunidades Virtuales en Web, creado por
Quaderns Digitals . Permite a los profesores/as crear y administrar proyectos colaborativos
desde un navegador (Explorer, Netscape...). Sin ser un "campus virtual", dispone de una
administracion muy sencilla, un espacio de encuentro donde compartir con otros profesores
0 con su grupo de estudiantes, un "aula" complementaria a sus clases, accesible las 24
horas del dia.

Vd. puede:

e Administrar foros de discusion
e Crear una revista electrénica
e Crear cursos virtuales

e Generar galerias de imagenes

e Publicar documentos en cualquier formato (Word, PDF, HTML,
video...)

e Disponer de un Boletin de Noticias

e Publicar en formato PDF una revista , actividades de evaluacion o
una unidad didactica completa

Desde el punto de vista técnico, Vd. s6lo necesita saber manejar su navegador favorito. Se
le pedird que escriba en cuadros de texto, que pulse en "OK", y que prepare, en su
ordenador y de forma habitual, documentos para mas tarde subirlos a su curso Web.

El presente Manual del Profesor/a hace un listado de todas las funciones del Sistema de
Publicacidn para el profesor/a y explica como funcionan. Puede ser Util echar un vistazo al
Manual del estudiante para ver las cosas desde su punto de vista. ( Disponible en breve )

Primeros pasos.

Para comenzar a utilizar Proyectos necesita estar registrado en el sistema. Esto sélo es
necesario una vez, y a partir de ahi, podra volver a entrar Unicamente introduciendo su
nombre de usuario y clave en la pantalla de entrada.

Como profesor, cuando entre por primera vez en Proyectos sera para hacer tres cosas :
1- Inscribirse como usuario

2- Si esta validado , con los datos de usuario , solicitar un Proyecto para poder utilizarlo en
la Comunidad Virtual

3- Participar como visitante en otros Proyectos

Al pulsar en Inscripcion. Tendra que completar un formulario donde se le pide que escriba
sus datos: apellidos, nombre, nombre de usuario (procure recordar éste, puesto que sera el
gue tenga que introducir cada vez que quiera volver a su aula), clave (también necesaria
para entrar posteriormente), correo electronico ....

Una vez que esté registrado y quiera hacer mas Proyectos, Unicamente tendra que pulsar en
la opcién “Crear un Proyecto ”,



Solicitar un Proyecto.

Si Vd. no esta registrado como usuario , lea el capitulo anterior “primeros pasos” para
hacerlo.

Si Vd. estd ya registrado en el sistema como administrador , entre con su nombre de
usuario y clave

EEEte e barcapapal
3}**********l§ |

vaya a la seccion de Proyectos y una vez ahi, pulse en la opcién “Crear Un Proyecto ”. Le
aparecera el siguiente formulario:

Fecha de creacion |
Titula
Descripcidn : F}:
[+
Piiblico v
Aceptar [ Cancelar | 3

e Titulo del Proyecto: Proporcione un titulo a su curso
e Breve descripcion del curso: Relate en un parrafo la tematica del proyecto.

e Publico : Marque la casilla si desea que sea publico , sin marcar solo podran
entrar los miembros validados por el administrador del proyecto .

Una vez que usted haya rellenado el formulario, pulse en "aceptar". El administrador/a se

pondra en contacto con usted a través del correo electrénico confirmandole la creacién de su

proyecto , para que pueda comenzar a utilizarlo inmediatamente.
Si desea cualquier informacién adicional envie un e-mail a vcampos@ciberaula.net



Conexion / Salida

Cada vez que vuelva a su Proyecto para administrar necesitara introducir su nombre de
usuario y clave.

Si desea crear un nuevo curso debe volver a rellenar el mismo formulario de solicitud de un
nuevo curso. Si por el contrario desea borrar un curso existente vaya a Mis Proyectos y
pinché sobre el icono de eliminar .( ....)

Administrar un Proyecto

Pulse en el menu Proyecto , aparecera un nuevo menu a la izquierda , pinche sobre "Mis
proyectos" (en el caso de que haya introducido su nombre de usuario / clave y ya tenga un
proyecto creado)

Pulse en el titulo del proyecto que desea administrar

Accedera a la pagina principal , vera solo los moédulos que son visibles para los
visitantes. Para empezar a editar pulse sobre el icono Editar Proyecto .

Si no aparece el icono _-:..j , vera la pagina inicial del Proyecto pero no se le permitira
editar, modificar, desactivar o borrar su contenido, probablemente es porque bien el
nombre de usuario o la contrasefa son incorrectas. Trate de volver a entrar con la
combinacion valida. Si no es posible, podria registrarse de nuevo, e informar a su
administrador de que su antiguo nombre de usuario y clave ya no son validas y
pueden ser borradas.

Pulse en Modificar para cambiar el texto que aparece
Afada o borre el texto, después pulse en "Aceptar" para actualizar el texto de
introduccion.

Los enlaces que comiencen por "'http://' y las direcciones de correo electronico que
contengan la arroba '@' seran pulsables automaticamente.

El icono _-:..j aparecera al lado del titulo de cualquier elemento del Proyecto en modo
administracién ( articulo, curso, seccién , imagen , unidad didactica ... )



Vista en modo visitante Vista en modo administracion

M Jose Granell

Entrar 1

u Mis datos
Secciones : ! A :

# Sugerencias y problemas
B Olalt la muntanya
Curso virtual Administracion

B Maobook

endientes

® Enviarcorren a todos




Secciones ( Publicaciéon o Revista electronica )

Administracion

m P Tt
® Secciones

Barco de Papel - Revista infantil

F_-;tés ‘aguiz Seccl -:.l-n ez == Nusva

Titula , E E]
Imagen ; | E !Exﬂ_]
Descripoidn @ | ]

Aceptar \f Cancelar

Para crear las secciones de la pagina WEB
e Pulse sobre Secciones ,

¢ Rellene el formulario con el nombre del titulo , la imagen deseada , el humero de
orden en que figurara la seccion y una breve descripcion

e Pulse sobre aceptar para afadir la seccion

Aparecera la nueva seccion en la publicacién

Para administrar las secciones vea las siguientes indicaciones

!.!H Crear pdf de articulas

O Musva secéidn

34 5
1 = sitios web o | & &
# Ultimas noticias L& &
& Sumaria & &
# Cuantocuento & &
& EnJuego I4__I E EI
# Para profesores e |G [
= Secoion para padres F & &

Gl usie sy, 6

B S G e e s F O = E

B oesmnt bt o g oo s B ptas et et S8 H HE
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El signo mas o menos expanden o contraen las secciones , es necesario abrir la
seccion para crear articulos

Pulse sobre nuevo articulo para crear los articulos de su publicacion ( Se explica mas
detalladamente a continuacion el funcionamiento de esta herramienta )

Casillas para ordenar las secciones

Icono para modificar articulos o secciones

Icono para eliminar articulos o secciones

Opcién para mover i copiar articulos entre secciones
Crea nuevas secciones

Marcar la casilla para que sea visible en la pagina principal ( Es necesario pulsar en
Guardar para validar los cambios )



Como preparar articulos

Barco de Papel - Revista

Ealem wqui: Jcccoece A3 ScCoiie teod fmdicy B Huwwo e lodlo

r 1 Thidan :2

Facha de crmacidn 14 _"_I A _'_'! k] _:'_! En pailada :
' Tiluha : 5
[magen : 3 Ermmimr...
Rexumean : “u|

Cocum anton :
Mampie avch va;

[ =] ip.cidn E

Alzh pa:

Formulario para crear el contenido
de los articulos :

1.

En portada , Casilla para que el
articulo figure en la pagina
principal.

Orden , se utiliza para colocar
un numero para ordenar los
articulos

Espacio para incluir el titulo ,
imagen y un breve resumen

Examine en sus discos las
imagenes a insertar dentro del
articulo , pulse sobre Afadir
tantas veces como imagenes
quiera incluir

Editor de texto integrado , con
esta herramienta puede dar
formato al contenido. El
funcionamiento es similar a
cualquier procesador de

texto . ( Se detalla a
continuacién su funcionamiento

)

Documentos. Utilidad para
afadir documentos de
cualquier tipo al articulo .
Seleccionado el archivo , pulse
tantas veces en Afiadir como
documentos quiera incluir , los
cuales iran apareciendo en un
listado

Pulse Aceptar para colocar el
articulo en su publicacion

( nota: La barra de eidion permite permite dar formato al texto introducido, asi
como poner la letra en negrita, cursiva, subrayado, colores, tamanos, tipos de
letra, afiadir enlaces, etc. Este nuevo sistema sé6lo se podra usar con el navegador

Internet Explorer 5.5 o superior. )



Editor de texto integrado

Imaagenes para el contenido

Archivo: E:-:ami-nar...l Afadir B 2

Listado de immdgenes insertadas para el contenido

v alf2.jpg Afadir ¥ 2 4
¥ ratabibliot.jpg Afadic W 1
Contenido
{Marmal [/ =] |Font =] | Tamafe =] 5 6
Bl z]u] === ElE == A 2] [t o o
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Pasemos a profundizar sobre algunos aspectos del editor de textos integrado , obviaremos
algunos botones por ser similares a otros procesadores de textos

Imagenes para contenido Utilidad para colocar imagenes para el contenido del articulo

1.

Examine en sus unidades de almacenamiento de su ordenador la imagen a insertar y
pulse Afadir

Pulse Anadir tantas veces como imdagenes quiera incluir
Listado donde apareceran las imagenes incorporadas

Coloque el cursos dentro de la zona de edicion y pulse afiadir para incluirla la imagen
deseada

Barra de edicion:

5.

Hipervinculos . Elija el tipo de hipervinculo , la URL y pulse Aceptar . Puede
seleccionar un texto o imagen para enlazar siguiendo los mismos pasos .

Utilidad para enlazar imagenes externas , por ejemplo de otras paginas .
Seleccione el texto y pulse sobre el estilo de texto que desee .

Caja para incluir el texto , escriba directamente o copie y pegue . La caja de texto
permite pegar , mover , arrastrar cualquier tipo de texto , tabla o imagen y luego
poder modificar . Tenga cuidado cuando pegue o arrastre documentos seleccionados
gue incluyan imagenes de otras pagina Web por que cualquier modificacién en la URL
original producird que no visualicen



Foros

Inicio | Foros 1 Buscar enel provecta

Titulo :
Descripoion | [a]

adrninistradar foro: [Seleccione un administrador = | 3

Aceptar v Cancelar 3

Para crear foros
1. Pulse sobre Foros
2. Escriba el titulo y descripcién que desee

3. Seleccione el administrador del foro y pulse Aceptar . El nuevo foro se agregara al
listado de foros creados,

Yictoria Musicae

0 Muevo tema 1 3
Titulo Respuestas Creado por UOltimo mensaje 4 5
i} Concierto de Comes en Junio 2 3 andnimo  mjose 07-03-2003 # 1 2

Para crear nuevo tema

1. Pulse en Nuevo Tema , escriba en el formulario el titulo , contenido y pulse en
Aceptar

Aqui apareceran los temas creados
Numero de respuestas , persona que ha creado y fecha
Boton para modificar

i kW

Botdén para eliminar el tema



Usuarios

Miembros

Zona de administracién de miembros del proyecto , con las siguientes utilidades
1. Listado de todos los miembros validados

2. Listado de miembros por validar . El signo de Exclamacion aparece cuando hay
nuevos suscritos al Proyecto

3. Herramienta para enviar mensajes a todos los miembros

Esta seccion le permite controlar quién esta registrado en su Proyecto , los miembros del
proyecto se podran incorporar al curso tal como se detalla en el apartado siguiente.

Configurar y gestionar el boletin de suscriptores

En el caso de querer incluir un boletin para los suscriptores de tu proyecto en primer lugar
debemos habilitarlo.

Administracion

m Edita inici
a Edita p

Entraremos en modo administracién ( #dministrar - o = ) en Editar Proyecto marcaremos
la casilla de Boletin y aceptaremos

Barco de Papel - Revista infantil

Estas aqui: Edita proyecto

Fecha de creacidon | 30-11-99

Titulo iBarco de Papel - Revizta infantil

Imagen : f' Examir@r_

Descripoidn i Tl

3

~ 1

Fiblica @ [V Aceptado: W Boletin: W

2 | Aceptar | |Cancelar]
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En estos momentos la herramienta de Boletin se encuentra visible en el Proyecto ,
aparecera en el menu lateral el formulario de registro tal como aparece en la pantalla

Boletines

Registro
E-mail:

Alta Boletin

También se habra creado la herramienta de gestién dentro del area de Administracién.

Gestionar suscriptores y envio de mensajes

Suscripciones

| baletin

m Enuiar corre
SUSCHiptores

En el apartado Suscripciones , Suscripciones al boletin se utilizara para dar de bajas a los
miembros suscritos y también podra el administrador dar de alta a nuevos suscriptores

Musva suscripcidn

|[alta_Boletin

11



Mientras que en Enviar correo nos permitira seleccionar el envio de mensajes ( a uno,
varios o a la totalidad de los suscriptores ) . Segin vemos en la pantalla el proceso seria el
siguiente

Destinatarios :

Suscripciones: Enwiar a:
1 51 2

[l

L=l

1]
Asunto i
Contenido I [=]
=
Fichero adjunto : Enaminar...

Aceptar | [Cancelar

1.- Seleccionar los suscriptores ( Puede utilizar la combinacién de teclas Shift o Ctrl +
boton del ratén para seleccionar )

2.- Pulse en la flecha correspondiente para colocarlo en la casilla de envio
3.- Listado de suscriptores a enviar
4.- Prepare el mensaje , y acepte

12



El gestor de Cursos Virtuales

El Gestor de Cursos Virtuales es una herramienta que facilita la creacion de plataformas
de educacidn a distancia a partir de la estructura de PROYECTOS .

De la misma manera que en la creacién de Secciones , Galerias de Imagenes ,.... para la
preparacién de Cursos Virtuales es necesario que el nuevo Proyecto solicitado esté validado ,
al cual se entrara con las datos de identificacidon con el que se registré como administrador

del proyecto

Al entrar en el Proyecto vera a la izquierda y junto al nombre del PROYECTO el botén _-'ﬂ
(Modificar Proyecto ) , pinchando sobre el mismo entraras ala zona de Administracion ,
donde dispones de las diferentes herramientas de creacion de contenidos : CURSOS
VIRTUALES , GALERIAS DE IMAGENES , SECCIONES ...

Administracion

En este momento puedes empezar a disefiar la arquitectura de tu CURSO VIRTUAL con un
sistema de edicién similar a SECCIONES .

Pulsa sobre Curso y sigue completando los diferentes campos del formulario que veremos a
continuacion

Fecha de creacidn @ [10]=] |os =] | 2003 =]
Titulo
Crescripoian ; |E|
1
[
Praofesor : [seleccione un profesar 2] 2 Geible [T 3
T Eranm 4

1.- Escribe el titulo y la descripcién del curso ,
2.- Selecciona del listado el profesor del curso .
3.- Marca o desmarca la casilla si prefieres que el curso se muestre en el mendu.

4.- Acepta si los datos son correctos .

13



Veamos el esquema de la estructura de Cursos Virtuales ( C.V. = Curso Virtual , U.T. =
Unidad Tematica , T = Tema )

j

OOC

Y asi se veria la zona de administracion de un modelo de curso .

Estds aquit Corsos

ﬂ%ue YO CUFs0

Curso del Portal
Curso sobre las avas

+ &l flamenca

H unidad de aves 19
i Avestruces I1

(T T4 S

ol po] N

[ =]
] Bl B [ e
LILIEE

| -

(Y

L Muevo tarna
+ Pingiinos
B Aves migratorias

0

E

_;;3
B Curso visible R ElE = =
B DISERO 8l ElE & I
B FLASH S gl [E]l & = I
# PHP il E]l [ = I3



Pasemos a comentar las opciones o elementos importantes , y mas adelante se
profundizara en cada una.

1.- Creacion de contenidos . El signo & se utiliza para crear niveles de contenido, el
esquema seria el siguiente : Nuevo Curso >> Nueva Unidad >> Nuevo Tema o zona de
contenido .

2.- Administracion de alumnos
3.- Herramienta para crear evaluaciones del curso , unidad tematica o tema
4.- Boton de modificacion de datos del curso , unidad o tema

5.- Elimina el curso , unidad o tema

6.- Generar un documento PDF sobre el curso completo , las evaluaciones o los contenidos

En esta imagen se muestra como se visualizara para el alumno

Editar curza & |
Lenguaje Primaria

Temario del curso

Tema 1
b El cuento
¥
b La poesia
Tema 2
P La leyenda

b Laz adivinanzas

15



CREAR CONTENIDOS

Una vez lista o pensada la estructura , y tal como se ha comentado , la opcion siguiente es
la introduccion de los contenidos en las Unidades Didacticas o lecciones ,para ello
pincharemos sobre Nuevo Tema .

R[] I g
=

EEEE

==

EEELIE

il

# “alencia 20 cicle 2] [E]
= Cases | edificis

i

Lectura : Cases i edificis

Viatgern per Internet

Elz tres porgquets

2 Poesies , dites i endevinalles

i)

=
-

Vocabulari del tema

Poesia dal Traz Porquets

proposta didactica pels meastres

]

Los tres carditos

O Muewvo termna 1

Hl

1)
la]la]

+ Els homens de mantega

+ Els nimeros

El

1.- Al pinchar Nuevo tema se abrira formulario de NUEVO TEMA el cual permite introducir el
contenido ( Nuevos Temas ) , para ello dispone del mismo editor que en Secciones , en el
mismo formulario se ha anadido otras opciones : enlaces o documentos basicos o
complementarios

visible: W
Vera también en el mismo formulario , la opcidn de visible

marque la casilla de visible si quiere que el contenido del tema aparezca en el menu del
curso o en caso contrario desactivela . Esta opcion permite al profesor que se visualicen o no
las nuevos temas . También se encuentra disponible en cursos y unidades tematicas

La siguiente imagen muestra las opciones comentadas anteriormente para poder tanto
afadir documentos o enlaces al contenido .

16



Documentos basicos :

Mormbre archivo: 1
Descripoidn [w]
archivo: 7
2
[+
Archivo: Exarinar... 3 Afadir B
Enlaces :
Mombre 1
Descripoion: N
E
2
[~]
URL : 3 e B 4

Los pasos de creacion de documentos tanto en documentos basicos , adicionales y enlaces
serian los siguientes :

1y 2 .- Coloca el nombre del archivo y una breve descripcidon
3.- Seleccione el archivo o escriba el enlace

4.- Pulse sobre afiadir y repita el proceso de anadir si quieres subir otros documentos o
enlaces , iran apareciendo un listado

3.- Pulsa en ACEPTAR para validar la confeccidn del tema .

Usuarios

Para ser alumno o profesor del curso es necesario estar validado como miembro del portal y
haber realizado la peticion de participar en el proyecto , realizado estos dos pasos el alumno
debe matricularse en el curso que desee . ( El alumno sin autorizacién solo vera el indice del
curso )

Inicio | Faros | Resumen | Matriculate

Estas aquiz Inicio == Lengua 3

El administrador seleccionara de los miembros del proyecto matriculados y los movera a la
casilla de alumnos .

Estds agui: ‘Cursos == Curza sobre las aves »> Administracion de alumnos

alumnos Miembros del provecto
José Sanchis Pérez de Ledn pollo oop -
M José Granell Suzo Do Pazo
Mario Fernandez M José Granell
Suso Do Pazo José Sanchiz Pérez de Ledn
profesor php ll

Aceptar 1/‘

17



Evaluaciones

El sistema Gestor de Cursos Virtuales permite crear diferentes tipos de evaluaciones o
actividades . Veamos a continuacion las diferentes maneras de crearlas .

Creacidn de una pregunta test:

ISeleccinne tipo de pregunta test __;I ﬂ

Creacidn de una evaluaciﬁu{: 1

ISeleccinnetipne'.'aluacin'n "i jj

FREGUNTAS TEST CREADAS:
EvalUaCIONES TEST CREADAS: 2

EvaLUACIONES DE DESARROLLO CREADAS:

1.- Zona para crear preguntas o evaluaciones , y poder utilizar en el nuevo tema , unidad
tematica o curso

2.- Zona donde se mostraran el listado de preguntas de correccién automatica (TEST) o
evaluaciones tanto de tipo test o de desarrollo

Como preparar preguntas de tipo test o de correccidon automatica.

Creacion de una pregunta test:

ISeIeccinne tipo de pregunta test wl _-H

H yne tipo de prequnta test
Muewa pregunta test basica
Muewva pregunta test con imagenes

Muewa pregunta test para completar espacios

Muewva pregunta test para identificar partes de una imagen

Marque el tipo de pregunta a crear y pulse sobre el signo H

Para las preguntas de tipo test basica el formulario de entrada es el siguiente:

18



Tema: | 1 =]

Pregunta @ 2 [a]
[+
Iragen EE_-:'qminar...

Mim respuestas |3 vi Crear 3 3

Respuesta correcta:

Respuesta : % o
Respuesta : 4 % i
Respuesta | % O
Aceptar | |Ean{:~elar

Tema: | -]
Pregunta : El

[+]
Irnagen ! Examminar...

Mim respuestas | |3 "’l Crear |

Respuesta correcta:

Irmagen ! Eﬁaminaf::. Lo
Irmagen : Examinar... [
Imagen : Ex=aminar... [

Aceptar | | Cancelar

Preguntas de tipo test basica o test con imagenes el funcionamiento es similar , los pasos
serian :

1.- Seleccione el tema
2.- Escriba el titulo de la pregunta

3.- Escriba los enunciados de las respuestas o las imagenes a presentar y marque la
respuesta correcta

4.- Acepte

Todas estas preguntas formaran parte de un listado general de preguntas , que estaran
disponibles para crear la evaluacién , el cual se explicara mas adelante.

La visualizacidén de las preguntas seria asi:

19



- ENDEYIMALLA Redd com la lluna i blanc com la sal El fan de llet pura.
i no ho torne a contar.

El farmatge

o
El ol P
El meld ~

- pregunta imdgenes

20



Pregunta tipo completar espacios

Tema: ILa casadel bosc vI
Pregunta : Completa el test amb les dades que has triat anteriorment E|
[+]
In—lagen ' EH@I‘_ﬂinar...
Inserte el texto a rellenar por el alumno entre simbolos #
Respuesta : La #Mireia# té #zets anys @
Té una algada #normal# per la seua edat
Els seus cabellz =dn de #llargs# i li agrada molt portar una diadema
Els seus ullz sdn molt #qrans# i molt bonics
[+]
| Aceptar | |Ean:e|ar|

En la siguiente imagen se detalla como se preparan las preguntas , se completa el

formulario y en la zona de respuesta se debe colocar el signo de # entre palabras o letras

que deseemos que completen los alumnos.

El resultado visible para el alumno seria parecida a la siguiente imagen:

- Completa el text amb les dades que has triat anteriorment

La té anys

Té una algada per la seua edat

Els seus cabells sdn de i li agrada molt portar una diadema
Els seus ulls son molt i molt bonics
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Pregunta de tipo de correccidn automatica basada en una imagen

Terna: | |=]

* Se trata del texto que aparecerd al lado de las respuestas del alumno v que identificara las
diferentes partes de la imaagen

Pregunta : |E|
[+]
Imagen : Examinar...
M respuestas ¢ !3 -I Crear
Identificador respuesta *; Solucion:

| Aceptar | | Cancelar

Apareceria en pantalla de esta manera

- Indica el nom de les parts del cos marcades

La siguiente fase pasa con confeccionar la evaluacidén con la seleccion de evaluaciones
preparadas , para ello elegiremos la opcion:

Creacian de una evaluacian:

Muewa evalyacian test _-H

Al pinchar sobre el signo MAS , aparecera en la pantalla la siguiente plantilla :
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Tipo de propietario: ICurso -I 1
FPropietario: | seleccione -1

Titulo

Puntuacidn total : 2

Tipo de evaluacian:

Evaluacidn dnica £ 3
Evaluacién mualtiple i
Preguntas creadas Preguntas de la evaluaciadn
Caompleta el text amb les dades=s que has triat ant
Completa les lletre=s que falten
El nas é= 5
El seu nom £=: 4
El=s cabells =dn:
EFRDESIMALLS Redd com la lluna i blanc cam la .
EMCESIMALLS Trenta cavalls en una muntanyga =
LLegeix el poerma , i escriu & paraules que porte |
Suina alcada t&: |-
uina edat té ¥
Ull=
[ aceptar | [Cancelarl

1.- Selecione el curso , unidad tematica o tema donde colocar la evaluacion
2.- Ponga el titulo y la puntuacion total la cual se dividira por el nimero de preguntas

3.- Elija entre evaluacidn Unica o multiple si quiere que sus alumnos solo la realicen una vez
0 varias

4.- Elija preguntas y pulse sobre la flecha para para colocarlas en grupo de preguntas de la
evaluacion

5.- Listado de preguntas seleccionadas para esta evaluacién

Pulse aceptar para validar la evaluacion

Preguntas de desarrollo

Creacian de una evaluacidn:

Mueva evaluacion dezarrallo e

+

Las preguntas de desarrollo incluidas en el Gestor de Cursos son de tres tipos : preguntas
abiertas dada un pregunta , de envio de un archivo o la modificacién de un texto preparado
por el profesor . Veamos una muestra de los tres tipos de ejercicios tal como lo veran
nuestros alumnos
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‘- Haz una descﬁpciﬁn de tu personaje preferi.d.u

f ( Pregunta de tipo desarrollo )

- Dibuja en el Paint al Rey Embrujado ¥ nos lo envias

[ ( Pregunta de desarrollo con envio de un documento )

- ¢ quien ? Escribe dentro del paréntesis el nombre del personaje

A ) transfermar una flar en congjo [=]

(0 1 inuwentar la televizidn

() dacir al ray que visitara al duanda I:I ¢

[ ) buscar al duende !

Q) secarlas aguas M :
( Pregunta de desarrollo con caja de texto modificable )

Enuiar J—i Cancelar !

'~ Classifica las siguientes palabras segin la silaba ténica:

i . g 2L Ll
: o LA P

Esdrijulas .

] []

| Enviar | [Cancelar] | Guardar |

Para confeccionar estas preguntas veamos la siguiente imagen y la descripcion de los
elementos mas importantes
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Tipo de propietario: | curse =]

1
Propietario: iQuadern de Llengua EDE_;]
Titulo
Mota maxima de la evaluacian 2
Tipo pregunta C Tipo desarrallo
T Tipo fichero 3
ol Tipo mdltiple
Pregunta ! i:‘“]
4 .
[+
mMamero de respuestas !2 vl 5 ancho columnas; rurm, filas: |
Cabeceras:
6
Imagen ! | [ Examinar...
? Afadir ﬁ
Aceptar | |Can:EIar

1.- Seleccione el curso y la unidad tematica donde incorporar la evaluacion

2.- Nota maxima de la misma

3.- Elija el tipo de pregunta

4.- Caja de texto para introducir la pregunta

5- Seleccione lel numero de respuestas o cabeceras ( so6lo en tipo multiple )

6.- Escriba las cabeceras de las cajas de texto y seleccione una imagen

8 .- Pulse Afadir y siga creando preguntas las cuales iran apareciendo en un listado

9.- Acepte cuando haya terminado de incluir todas las preguntas de la evaluacion.
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Gestion de evaluaciones.

Al entrar en el curso , aparece en la barra superior el texto RESUMEN , al pulsar sobre el
mismo aparecera la siguiente pantalla , la cual pasaremos a describir algunas de sus
funcionalidades

Inicia | Foroz | Grafica 1 Buscaren el provecta ; ﬂ

Estas aqui: Inicio = Lengua 3 => Resumen 2

alumnol alumnel 3 45
Actividad 1 4,32 W
Acitividades del cusnto (1) e S e
Actividad del tema (111D 0.00 WC
Actividades de |la lectura (1I) F5E S
Actividades utilizando el diccionario 500 Vi

alumno2 alumno?2

Actividad 1 [ FAR B LY
Acitividades del cusnto (1) 85 A
Actividades de |la lectura (11 0.00 VG
Actividad del tema (111D 0.00 Wi
Actividad del terma < [E 53 [ S

1.- Grafica . Visualiza el resumen de las evaluaciones en formato grafico
2.- Barra de navegacién ,indica donde se encuentra .

3.- Notas de las evaluaciones realizadas por los diferentes alumnos . En el caso de que la
nota sea 0,00 lo probable es que no se haya corregido

4.- Visualiza la prueba realizada con su correccion por parte del profesor

5.- Utilidad para corregir las pruebas o ver la correccion . Se diferencia porque hay una caja
de texto para incluir comentarios a las preguntas

Veamos la siguiente imagen para comparar la visualizacién por parte de un alumno del
resumen de notas
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Inicio. | Faras Buscaten el p!'rn',lectu:-': | I_E

Estas agui: Inicio =& Lengua 3 »> Resumen

Lengua 3
alurmnol alurmnol
Evaluaciones Mota
Actividad 1 4,33 W
Scitividades del cuento (1) 7550 K
&ctividad del tema (I1I) 0.00 W
Sctividades de la lectura (I1) 750 A
Actividades utilizando el diccionario S.00 A

Visualizacién del resumen en modo grafico y comentario de sus secciones

F INTRANET C.P VICENT FERRER BENAVITES

REnl e Buscaren el prayacto ! | : iﬂ

Estas aqui: Inicio == Lengua 3 = Eesumen == Grafica

1 uTi uTz
T1 2 Tz 5 Tz
alurnnol aluminel - F.50 F.50 Q.00 2 - 5.00 2 4,33 5 2
alurmno2 alurmne2 - 4 8.50 [od = & - - & - -
Vicent Campos = F.50 % &.00 o = 2 5 10.00 &.00
Media 0,00 F.83 2.50 5,00 o, 00 1.67 0,00 1.44 Bl 2.00-

1.- UT1, UT2 ... Unidades Tematicas
2.-T1,T2, T3 .. Temas

3.- Actividad o evaluacion por corregir . Al pinchar sobre la™ C " se entra en modo
correccién

4.- Notas de las actividades o evaluaciones corregidas . Al pinchar sobre la nota permite ver
la prueba realizada

5.- Columnas de diferente color que indica los resultados de la evaluacion parcial o de la
Unidad Tematica

Generar un documento PDF en Proyectos

Los documentos PDF permiten ser visualizados desde cualquier ordenador , vista la
importancia que proporciona este tipo de formato en Quaderns Digitals hemos construido
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una herramienta para su creacion

Hay dos maneras de crear PDF , desde Secciones y desde un curso .

Crear un documento PDF en Secciones

Administracion

m Edita

Esta posibilidad sélo se encuentra en la zona de administracién, por lo que tendra que

inicin

validarse como administrador .

Ya dentro de Secciones , se vera el icono [N _Crear pdf de articulos

Pinchando sobre el mismo aparecera la siguiente pantalla

Estds aqui: Secciones =+ Crear pdf de articulos

Articulos disponibles: 1

Sitios !
Sitios
itios !
itios !
Sitios
Sitios 1

l;lltimas:
Ultimas :
Ultirnas
l;lltimas:
Ultirnas
I;Iltimas:
Ultirnas :
Ultirnas
l;lltimas:
Ultirnas
I;Iltimas:
Ultimas :
Ultirnas
l;lltimas:
Ultirnas
I;Iltimas:
Ultirmas :
Ultirnas
lllltim_as:

Sitio donde ver galazias v estrallas

El zitio de Jacques-¥ves Cousteau

Sitios web relacionados con Paul Cézann:
Bibliotecas virtuales

Muzeu Picasso A
Red Tigrera Argentina

Entravista a Alejandra Santa por Arace
Ver mucha televizian dizminuye el cons
Cinthia Scoch, un libro de Ricardo Marif
Memoriazs de la arcilla vieja, un libro de
El Reino del Dragdn da Oro, Isabel Alle
Patagonia, un lugar verdadero, por Mari
La.pequefia Lilén, Wictor Carbajal - Ilus
Perreriaz, un libro de Teresita Alvadod
¥ahoo

Historia del libro- Diferantes etapas
Cuentas amatillazs

Papiroz, de Lilia Lardone

Titere, Museo Argentine dal Titare

Entrevista de Araceli Otamendi a Sarak
Brooklen v redio, un libre de Juan Sast

Buceo en Puerto Madryn

Hifio delirio Wicente, un libro de Wictor ¢

Abremate, Centro interactive de cienciz

Peninzula de Waldés; en la Patagania F\-_I
-

*
]

Articulos para la revista:

2

3 | ﬁ.ie:}tar] |ian:e|ar|

Cuantocuento !
Cuantocuento
Cuantocuento !
Cuantocuento !
Cuantocuento !
Cuantocuento

El cocodrile Cirilo

El mago de las cometas

Poeszia "La Caimana" inspirado en &l
Paula, que queria ser princesa

El qalla de Barcelos, layenda de Part)
La leyvenda de el "Familiar" v otras, ¢

1.- Seleccionaremos aquellos documentos a incluir , pulsaremos la flecha y paso siguiente
aceptaremos . En unos momentos se podra descargar el documento PDF-

Crear PDF en la seccion Cursos .

Entraremos en la zona de Administracién - Cursos . Pincharemos en icono de generar PDF

AN
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C.P VICENT FERRER BENAVITES

Estis aqui: Cursos

0 Muewvo curso
£ Lengua 3

i)

+H Walencia 2° cicle

o] el
Q@
-
njn
El

Aparecera una siguiente pantalla con estas tres opciones

Estas aguiz == Malencid 20 cicle s EJ.mEra POF
¥Yalencia 29 cicle

Tipo de pdf para el curso

% Curso completo
" Sélo el temario

" Séla las evaluaciones

| Aceptar | |Cancelar]

Elegiremos la deseada y aceptaremos , en unos momentos se habra creado el documento
listo para su descarga

Sugerencias

Esta herramienta es un traductor de formato , en ocasiones no puede interpretar y produce
un error . Para ello se recomienda se utilice el procesador integrado .

También recomendamos que no utilice la tecla Intro , enter .. ya que produce una
interlineado demasiado amplio , para crear nuevos parrafos , sustituya por la combinacién
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Repaso de las Acciones mas importantes

Ij Nuevo curso : Crea un nuevo curso

+ : Expande y Visualiza los niveles del curso ( Unidades Tematicas , Temas ..)

!
L .. . . , . . .
J Administra los usuarios seleccionandolos del listado de inscritos en el proyecto

L L4 Gestor de evaluaciones tipo test y desarrollo .

_-:J Modifica los datos de cualquier elemento de Proyectos o Cursos
:J Elimina datos , carpetas , evaluaciones ...

H Utilidad para crear preguntas tipo test de cada tema , las cuales serviran para generar
la evaluacion tipo test en la Unidad Tematica L 24

ﬂ Herramienta para crear documentos en formato PDF
RESUMEN : Resumen de las notas del curso de todos los alumnos

MATRICULA Listado de alumnos inscritos . Permite la adicién o borrado ( Es obligatorio
que estos sean miembros del Proyecto .

R: Ejercicio realizado , aparece en el indice del curso
ﬂ : Visualiza la evaluacion y la correccion del profesor , solo visible en la zona de Resumen
Q : Visualiza el ejercicio/ evaluacion y permite crear corregir y escribir omentarios . Solo

visible en la zona de Resumen.

Preguntas
Si hay alguna pregunta que no hemos resuelto, por favor contacte con:

e Administrador de Quaderns Digitals: vcampos@ciberaula.net
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